Lich King 25 man Hard Mode taktika

Uvodem

Tento ndvod na zavérecného bosse v ICC vychazi predevsim z taktiky guildy Paragon.

Arthas encounter

hp: 103,9 mega (porazen na 10 %)
Val’kyr Shadowguards: 3 mega hp
Raging Spirits: 4,1 mega hp

Vile Spirits: budeme odbouchdavat (tzv. Spirit Soak taktika)

Pro sjednoceni terminologie budeme vychazet z faktu, Ze se tento encounter sklada z 3 fazi (1. =
zacatek, 2. = Val’kyry a 3. faze = Vile Spiriti) & dvou tzv. transition fazi (Raging Spirits.. Pain and
Suffering, Rem. Winter) + samozirejmé Frostmourne mistnosti, ktera je ve treti fazi.

TAKTIKA

e prvnifaze

Arthas ma v této Casti boje stejné ability jako na normal diff. Tzn. Necrotic Plague a Summonovani
addd.

Dale ma navic abilitu, ktera se jmenuje Shadow Trap (tmavé kolo, vypada jako malinkej defile).
Mechanika shadow trapy je nasledujici: Arthas si vybere ndhodného hrace a hodi ji pod néj—v ten
samy okamzik se nad hraéem objevi say: ,,shadow trap on me“ a vSichni musi utéct z dosahu pasti,
coz déla par yard(. Po 2-3 sec na misté, kde stal hraé, na kterého Arthas hodil trapu, se objevi ¢erny
kruh a do toho nikdo nesmi — jinak se proleti do wintergraspu (jde to krasné vidét na videich — ty
zkouknete uréité¢ © .. )

Tuto fazi mGzeme projit nékolika zpUsoby, kazda guilda to déld jinak, kazdé vyhovuje néco jiného.



Madame zde tyto moznosti:

Rozdélit ranged + heal na dvé skupinky a postupovat po plosiné, kde bojujem od trlinu dolt (pfi
spawnu trapy se posune celd skupina doll) s tim, Ze Horrofi budou mezi témito 2 skupina, melee
s Arthasem budou za Horrorama.

nebo mizeme

nechat ranged a heal na jedné hromadé s vétSimi rozestupy a trapam se budou vyhybat jen ti, ktefi
musi. Horrofi budou na strané a ne uprostred. Viz Paragon video.

Urcité je i vic moznosti, domluvime se ve hfe, jakou budeme praktikovat.

Jinak — Horrory tankuje prot paladin — klasika — musi se vyclenit dva huntfi na okamzité schazovani
enrage + je dobré mit v zaloze retri palaty na stunovani enragnutych horror( (prot paladin
samozrejmé taky stunuje, vSichni zname). Taky m{zZe rogue pomoct s nastfelovanim malych ghoult
pro lepsi stackovani Necrotic.

BL se dava par sekund po pullu.

Arthas pfi spravném dps (hadam, Ze dps nebude problém) spawne jen dva horrory.

e prvni transition faze

Stejna jako na normal, spiriti maji vic hp.. asi i vic mlati do tanka. Pojedeme na tfi skupinky: ranged —
melee — ranged (s co nejvétsSimi moznymi rozestupy, ale zase musi platit, Ze heal dosahne na vsechny
— omezime tim vétvéni Pain & Sufferingu).

Raging Spiriti budou ROVNE na pomyslné pfimce s Arthasem — tak aby, jakmile tato faze skonéi, je
mohl tank odtdhnout rovné, pfimo — Zadnymi zatackami - doprostied platformy. NIKDO nebudeme
stat tankovi v cesté, Spiriti foukaji celkem za hodné.

e druha faze

Tady zacina sranda.
POZICE

Raid samoziejmé pfi spawnu Valkyr musi byt na jedné hromadé (neplati pro warlocky, ti jsou mimo u
svyh portald). Nevim, jak je to moc efektivni a jak moc se to bude fesit, ale je dobré dodrZovat tuto
taktiku viz. obrazek (zdroj Paragon):
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DEFILE 2 DEFILE

Prvni co udélame v této fazi je, Ze se postavime na pozici Raid 1 (prvni defile pljde doll viz Defile 1).
Valkyry pujdou tim smérem, kterym je nakresleno. Poté se presuneme do 2 raid pozice. Tady je
dllezité, aby nikdo nevbéhl s defilem do potencialni trajektorie Valkyry (jakoZe to nékdo udéld).
VSICHNI tu musi byt poifddné namacknuty Arthasovi za zada, aby Valkyry letély tam, kam chceme
my!

STUNY VAL'KYR

Kazda znacka Valkyry vyfasuje Hammer of Justice (od retriny / tanka a healefi budou jistit, kdyby
nékdo byl odnasen) — ten stun musi byt okamZity. Po 6 sekunddch se budou Valkyry stunovat Holy
Wrathem (cituji: ,two paladins used Holy Wrath back to back“) a pak zde (pokud bude potreba)
budeme mit jesté pfipravené roguny na kidney shot / cheap shot.. cokoliv.

Valkyry budou zpomaleni DK¢kovskym ,,Desecration” (tfeba zfejmé vytalentovat), dale rogunovskymi
Cripling Poisony a jako pojistka jesté Typhoonen, ktery bude ddvat sova.

TANKOVANI VAL’KYR

Kdyz se Valkyte ubere polovina hp, tak hrace, kterého drzela pusti a vzlitne do vzduchu (takZe celkem
3). A je potieba aby se naagrovali, protoZe jinak budou stfilet do raidu, urcité do healerd a rozbijou
tak Stity na Infest. A zase je tu nékolik moznosti :

Valkyry maji po spawnu agro, takZe retrina si zapne na valkyry righteous fury, tim padem bude mit na
né aggro — a poté co valkyry vzlétnou, tak si to jednoduse prot palat z retriny tauntne. Na konci druhé
faze bude ve vzduchu asi 12 valkyr (mozna 15 pokud pocitam dobre.) . VSechny musi mit prot palat
naagrované.



INFEST A HEALOVANI

Staci jeden discipline priest na 20 lidi. S tim Ze DK¢ka budou pouZivat tu jejich anti magic abilitu a
warloci zas mGZou pouZivat shadow wards. Jinak 5 paladin( se pfipravi na pouZivani Aura mastery ..
domluvi se kdo ji da na infest prvni, kdo druhy, tfeti atd. (udélaji si na to rlizna makra s whispy, say,
nebo néco podobnyho) a tim padem pokryjeme 5-6 infestll aurou a usnadnime pfipadny heal.

Pokud by se stalo Ze disco by byl ve Valkyfe a my neméli auru, tak budem mit v zaloze priesty s Divine
Hymns (opét zdroj Paragon © )

e druha transition faze

Stejnd jako prvni, akorat ze tam jsou 4 spiriti misto 3.

o tretifaze

Pfesuneme se na okraj, malinko roztdhneme (pfiprava na spirit soak) a pojedeme vSim, co mame do
spirita (snad bude jen jeden... zbozné prani ©), tak aby mél co nejméné hp, protoze.. par sec po
prechodu se cely raid presune do Frostmournu. (pozn. pfi presunu do frostmournu raid dostava dmg,
takZe vSichni musi mit aspon 60 % hp, aby presun prefili.)

FROSTMOURNE
S mistnosti nemam zkusSenosti, takZze pretlumocim jen taktiku:

Po pfesunu se cely raid pfesune okamzité na predem domluvenou znacku (zac¢ina se uprostred
mistnosti) a poté se chodi jako jeden muz se znackou. Znacka chodi tam, kde je co nejméné bomb a
cely raid chodi s ni. Samozifejmé se musi béhem béhani zabijet Vile Spiriti (shadow priest pouzije
Mind Sear klidné i s glyphem, sova bude pouZivat starfall.. ) a healefi musi stihat dohealovavat raid za
béhu.

Po skonceni Frostmournu déa LK okamZité defile, takZe na to je tfeba byt pfipraven!! No a LK spawne
nad sebou Vile spirity .
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Myslim, Ze obrazek vysvétluje vie. Nejasnosti ohledné likvidace spiritli se domluvi ve hre.

Pro healery — nebat se pouZivat redukce na tanky, kdyZ na nich bézi Soul Reaper.

Jinak druhy bloodlust — v posledni fazi se poutZije, nékdy po prvnim Frostmournu.

POUZITE ZDROJE

http://paragon-wow.com/articles/11/

VIDEA

http://www.youtube.com/view play list?p=84AE03500CF26598

http://www.chrocht.cz/forum/viewtopic.php?f=22&t=9110

http://video.blackdivision.org/Black%20Division%20vs.%20Lich%20King%2025%20HC.avi

Pozn. kazdy se podiva aspon na video od Paragonu, jde tam krasné vidét jejich taktika defilu, kterou
maji na obrazku.
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